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As Escape Rooms Digitais do SMILE sao um recurso de aprendizagem
envolvente e desafiador, concebido para tornar a educacdo sobre
sustentabilidade mais memoravel e impactante para os alunos. Através
da resolucdo de questionarios e enigmas, 0s estudantes sao
incentivados a refletir sobre escolhas diarias de estilo de vida,
promovendo o pensamento critico, a resolucdo de problemas, a
criatividade e o trabalho colaborativo. Simultaneamente, adquirem
conhecimentos estruturados sobre mudancas climaticas e mobilidade
sustentavel. Estas escape rooms sdo adaptaveis a diferentes niveis de
ensino, do fundamental ao secundario, com niveis de dificuldade
progressivos.
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Result 3: Educational
Resources fFor Students &
Piloting

Educational resources, digital escape rooms and animation videos in the

®  topics of climate change education and sustainable mobility.

Resource

Complementando os Desafios Digitais, a Série de Videos Animados do SMILE
inclui seis videos curtos e informativos (com 1 a 2 minutos cada) que podem ser
utilizados de forma independente ou integrados as escape rooms. Os videos tém
como objetivo aumentar a conscientizacdo sobre as mudancas climaticas e
promover mudancas de comportamento que contribuam para a reducao das
emissdes de gases de efeito estufa, abordando temas como mobilidade
sustentavel, o impacto ambiental dos transportes e o papel das geracdes mais
jovens no combate as alteracdes climaticas.

Pode visualizar os nossos videos no canal do projeto no YouTube.
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https://www.thesmileproject.eu/resources/
https://www.youtube.com/channel/UC7cCTgZuMfhecqH2S7ilATg
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